1T

Spiral Toy SET 3x1 DIY
EK-1026

Herramienta necesaria

Eina necessaria

NOTA:
El producto contiene algunos cantos y puntos afilados.
Corte las rebabas antes de montar

El producte conté alguns cants i punts afilats
Talleu les rebaves abans de muntar
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- Eje redondo I ] Eje redondo
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Eje hexagonal

Eix hexagonal Esponja

Eje hexagonal
Eix hexagonal
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Piezas de plastico - Peces de plastic
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Usa la parte del medio para tirar de E3. EF' ;H‘T%
Fes servir la part del mig per estirar E3. ",,-m::'-

s

Utilice la punta para girar C28 y E12. | i~1 ﬁ %
) 1
Utilitzeu la punta per girar C28 i E12. b

n C28 & E12
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Usa la cola para rotar C24.

Fes servir la cua per rotar C24.

=1 m |

No tires con fuerza: puede romper P8 y P9.

No estiris amb forga: pot trencar P8 i P9.
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Punta de almacenamiento de piezas pequefas.

Punta d'emmagatzematge de peces petites.
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Conjunto de accionamiento de resorte en espiral.

Conjunt d'accionament de resort en espiral.

K-1026
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Presiona D8 firmemente.
Presiona D8 fermament.
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Prueba de accionamiento por resorte en espiral.
Prova d'accionament per ressort en espiral.
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Gire en el sentido de las agujas del reloj una
vuelta completa.

Gireu en el sentit de les agulles del rellotge una
volta completa.

K-1026

X

)

www.fadisel.com

info@fadisel.com

15


http://www.fadisel.com/

16

K-1026

Montaje de Spring Car.

Muntatge de Spring Car.
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Presione solo en el centro de las
ruedas, no en la llanta.

Premeu només al centre de les
rodes, no a la llanta.

X
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Cbémo jugar.
Com jugar.

D1e

H ’__..-f'f—_

Aguanta D16 y D17 como el dibujo.
Aguanta D16 i D17 com el dibuix.

Gira la perilla en el sentido de las agujas del reloj hasta que escuches un sonido de "clic".
Gira la perilla en el sentit de les agulles del rellotge fins que escoltis un so de "clic".
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Suelta siempre el resorte en espiral después de jugar, de lo
contrario, puede perder fuerza con el tiempo.

Deixa anar sempre el ressort en espiral després de jugar, en cas
contrari, pot perdre forga amb el temps.

+/- 14 meter

Consejos de desmontaje.
Consells de desmuntatge.
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Montaje del temporizador.
Muntatge del temporitzador.

K-1026

P3

E14

o tires con fuerza: puede romper P9.
No estiris amb forga: pot trencar P9.
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Cc23

E13

Manten presionado C23 y ajuste E13 para alinear
P3 con A.

Mantién pressionat C23 i ajust E13 per alinear
P3 amb A.
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Cémo jugar.
Com jugar.
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E16

Aguanta D16 y D17 como el
dibujo.

Aguanta D16 i D17 com el
dibuix.
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Gira la perilla en el sentido de las agujas del reloj hasta que
escuches un sonido de "clic".

Gira la perilla en el sentit de les agulles del rellotge fins que
escoltis un so de "clic".

Selecciona el tiempo de
cuenta atras requerido.

Selecciona el temps de
compte enrere requerit.

1 minuto - 1 minut

2 minuto - 2 minut

4 minuto - 4 minut 5 minuto - 5 minut

www.fadisel.com - info@fadisel.com
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E1&
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6 minuto

- 6 minut

C23

Si C23 no se mueve, dale un toque suave para
activar el swing.

Si C23 no es mou, dona-li un toc suau per
activar el swing.

32
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Cuenta regresiva terminada. Consejos de desmontaje.

Compte regressiu acabat.

Consells de desmuntatge.

Cuando el puntero llega al punto final, es
normal que el mecanismo aun oscile

hasta 30 segundos.

Quan el punter arriba al punt final, és
normal que el mecanisme encara oscil-li

fins a 30 segons.

Suelta siempre el resorte en espiral después de jugar, de lo
contrario, puede perder fuerza con el tiempo.

Deixa anar sempre el ressort en espiral després de jugar, en
cas contrari, pot perdre forga amb el temps.
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Desconecta C19.

Desconnecta C19.
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Utilice E2 para desmontar E7.

Utilitzeu E2 per desmuntar E7.

www.fadisel.com

info@fadisel.com


http://www.fadisel.com/

K-1026

Montaje Spring Bot Muntatge Spring Boot

Montaje del cuerpo
Muntatge del cos

n ( ]
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Desmontar C24x2 Desmontar D16
Desmuntar C24x2 Desmuntar D16
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—— D14

Desmontar D16
Desmuntar D16

Desmontar C24x2
Desmuntar C24x2
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Desmontar D8

Desmuntar D8

Desmontar P2x2
Desmuntar P2x2
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Presione D8 firmemente
Premeu D8 fermament

Montaje de cabeza, brazos y pies
Muntatge de cap, bragos i peus
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Cdémo jugar
Coém jugar

Aguanta D16 y D17 como el J E F-
d|buJO "\\_‘\-\-\‘ ._:.-' \'?'H.. I.|-_. |
:3'\\.\_\_ :_.|

Aguanta D16 i D17 com el il ol
dibuix. D17 —— B,

Gira la perilla en el sentido de las agujas del reloj hasta
que escuches un sonido de "clic".

Gira la perilla en el sentit de les agulles del rellotge fins

que escoltis un so de "clic".
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S 0= OFF E

+- 50 CM

Suelta siempre el resorte en espiral después de jugar de lo contrario,
puede perder fuerza con el tiempo.

Deixa anar sempre el ressort en espiral després de jugar en cas
contrari, pot perdre forga amb el temps.

Consejos de desmontaje
Consells de desmuntatge

Desmontar E3 de la mano L&R
Desmuntar E3 de la ma L&R

www.fadisel.com - info@fadisel.com
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Si deseas ensamblar el temporizador o el automévil, convierte primero la carroceria en un resorte en espiral.
Si vols acoblar el temporitzador o I'automobil, converteix primer la carrosseria en un ressort en espiral.

Eliminar

Desmontar D8 r |
Desmuntar D8 B Sl
Eliminar C1
Desmontar P2x2
Desmuntar P2x2
www.fadisel.com - info@fadisel.com
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Desmontar D16
Desmuntar D16
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Desmuntar C24x3
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Desmontar C24x2 [[E (T Eliminar D20 & P5

Desmuntar C24x2
Desmontar D16

Desmuntar D16

l 'irigﬂfﬁi R
SRk

www.fadisel.com - info@fadisel.com 53


http://www.fadisel.com/

54

K-1026

f! E 5 . No cojas los modelos montados como se muestra en los siguientes dibujos.
.

No agafis els models muntats com es mostra als dibuixos segiients.

Para evitar lesiones, nunca pongas los dedos en

las partes moviles.

Per evitar lesions, mai posis els dits a les parts

mobils.

con el tiempo.

Suelta siempre el resorte en espiral después de jugar, de lo contrario, puede perder fuerza

Deixa anar sempre el ressort en espiral després de jugar, en cas contrari, pot perdre forga
amb el temps.
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Si C23 no se mueve, dale un toque

suave para activar el swing.

Si C23 no es mou, doneu-li un toc

suau per activar el swing.
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RESOLUCION DE PROBLEMAS
RESOLUCIO DE PROBLEMES

K-1026

¢ El coche no funciona? Compruebe si las ruedas

traseras estan montadas correctamente.

El cotxe no funciona? Comproveu si les rodes del

darrere estan muntades correctament.

¢ El temporizador no funciona? Compruebe si las
piezas del dibujo estdn montadas correctamente.

El temporitzador no funciona? Comproveu si les
peces del dibuix estan muntades correctament.

También verifique que no haya polvo en las
posiciones del dibujo.

També verifiqueu que no hi hagi pols a les
posicions del dibuix.

¢ El temporizador funciona pero la mano no se mueve?
Compruebe si E16 esta en la posicion correcta.

El temporitzador funciona, perd la ma no es mou?

Comproveu si E16 és a la posicio correcta.

¢ Resorte completamente liberado después del
encendido? Compruebe si la conexion es como la
del dibujo.

Ressort completament alliberat després de

I'encesa? Comproveu si la connexio és com la del
dibuix.
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SPIRAL SPRING ENERGY

TOY CONSTRUCTION SET

This kit is recommended for children from 8 years old, always accompanied by an adult.
Ce kit est recommandé aux enfants a partir de 8 ans, toujours accompagnés d'un adulte.
Este kit esta recomendado para ninos/as a partir de 8 anos, siempre acompanados por un
adulto.

Aquest kit esta recomanat per a nens/es a partir de 8 anys, sempre acompanyats per un
adult.

CeErts QXK
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