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Instrucciones de funcionamiento

Vista frontal

a - Pantalla display

b - El volante

¢ - Devanadora

d - Botdn de ajuste de la tension de la linea superior Unidad de bordado

e - Gancho <’1e aIambrfe’ Vista lateral
f - Placa guia de tension del devanado

g - Cortador

o
h - Varilla de bloqueo -
i - Unidad de bordado Bt
j- Dispositivo de enhebrado rapido o
k - Prensatelas : i
| - Palanca de elevacion del pie /
m - Interfaz USB
n - Interfaz de depuracion (no la utilice) fr "ff_,.._-r-—""" &

o - Interruptor de encendido

p - Toma del pedal K._‘\
r- Ventilacion 55 | & 0




Unidad de bordado

g

Botones de funcionamiento
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Pie prensatelas

Pie de presién
para costura en

Pie prensatelas

a - El asa de liberacion de la unidad de bordado

b - Carril guia

¢ - Ranura de conexion del bastidor de bordado

d - El enchufe de conexién de la unidad de bordado

a - Tecla de inicio/parada

b - Tecla de costura trasera

¢ - Llave de corte

d - Tecla de apuntamiento (aguja arriba y abajo)

Tapa de linea, grande,

intraocular de bloqueo ” para mediana, pequefa
zigzag cremalleras - Peq
grn [— — ] — =D % ﬂ
i) = = <
1T
. Agujas i llave
Pie prensatelas Cuchillo de Destornilladores 9 bobinas inglesa
para bordar corte/cepillo
—
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Pinzas Aguja Marco bordado Marco bordado Hilo

Tijeras

100 x 235 100 x 100



Linea superior Enhebrado
Marca de

TEGALO 4 posicion de Ia

aguja de parada
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Utilice unicamente la bobina o bobinas incluidas del mismo tipo.

'
11,5mm (7/16”) ) ] [







Interfaz funcional de costura

=0 & || =3 a - Tecla de configuracion

b - Tecla combinada

C - lcono de funcion de costura

d - Visualizacion del tipo de prensatelas

-
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e - Interruptor de aguja simple o doble

[ f- Tecla de ajuste de la posicion de la aguja

g - Tecla de almacenamiento
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h - Tecla eliminar

i - TeclaArase

j- Tecla de confirmacién

m k - Ancho, largo y velocidad de puntada

| - Teclas de los espejos izquierdo y derecho

m - Tecla de recorte

n - Tecla de giro superior e inferior
o - Tecla de seleccién de puntada

p - Tecla de seleccion del tipo de puntada

@ 3

| 1 - Puntos de costura recta, Puntos de costura inversa
(42 puntos).

‘ 2 - Puntos de costura recta (111 puntos).
‘ 3 - Puntos para ojales (9 puntos).



Seleccionar puntada

1 - Abra la alimentacion a la interfaz de
costura.

2 - Haga clic en el tipo de puntada para
seleccionar las puntadas requeridas.

a - Haga clic en 1/2/3 para seleccionar el tipo

-
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de puntada requerida.
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3 - Haga clic en la puntada después de
seleccionar la categoria de puntada.

a - Haga clic en seleccionar las puntadas que

deben coserse.

b - Muestra la puntada seleccionada.




Display de puntada

1 - Después de que el usuario seleccione el trazo de la aguja, haga clic en la tecla espejo en la
pantalla y automaticamente gire la direccién izquierda y derecha de la aguja.

a - Teclas de display b - puntada display izquierdo ¢ - puntada display derecho
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1 - En la interfaz principal de costura, %

haga clic en la tecla de combinacion en la
pantalla superior para combinar
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diferentes puntadas.

Lo
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a - Combinacion de teclas
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2 - En el estado "combinado”, el usuario puede
hacer clic en elegir una variedad de pistas de agujas
de coser para uso combinado.

a - Se muestran los efectos de varias
combinaciones de puntadas.

3 - Al combinar la puntada, haga clic en la tecla
borrar en la parte inferior de la pantalla para borrar
el patron de puntada seleccionado y rehacerlo.

4 - Una vez completada la combinacion de
puntadas, haga clic debajo de la pantalla, la clave
de almacenamiento contiene la puntada combinada.

a - Borrar teclas

b - Claves de almacenamiento
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5 - La puntada guardada esta ubicada en el apartado
4

6 - El trazo de la aguja se guarda en el apartado
personalizado, que el usuario puede eliminar segun
precise.

Para borrar el trazo de la aguja haga click en la parte
inferior de la pantalla.

* El usuario no puede eliminar la puntada que viene
de serie en la maquina.

a - Categoria de puntadas personalizadas

b - Eliminar clave

Ajuste de ancho, largo y velocidad de puntada

1 - Después de seleccionar la aguja, el usuario
puede hacer clic en la pantalla segun sea
necesario Abajo - , + configurar el ancho, largo y
velocidad del cosido de la puntada.

a - Ajuste del ancho de puntada
b - Ajuste del largo de puntada

¢ - Ajuste de la velocidad del cosido

12



Costura con doble aguja

El usuario debe utilizar una maquina calificada al hacer doble costura con la aguja; de lo
contrario, podria descoser.
1 - Instale dos agujas correctamente.

2- Enhebre manualmente los dos hilos de coser en el gjal.

* La aguja doble no se puede enhebrar a través de un hilo

rapido, de lo contrario dafiara el dispositivo de enhebrado.

3 - Seleccione las puntadas que deben coserse, haga clic en el interruptor de aguja simple o
doble, cambie a costura doble y luego haga clic en aceptar para ingresar a la ranura.

a - Interruptor de aguja simple y doble

1 - Aguja Unica
2 - Doble aguja
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b - Tecla de confirmacion
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Puntada de cosido

1 - Haga clic en la tecla de confirmacién en la parte inferior derecha de la pantalla después de
completar la seleccidon de puntadas y la maquina entrara en el estado de ranura.
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a - Tecla de confirmacion b - Tecla de inicio

2 - Poner el hilo y la linea inferior, colocar la tela en su lugar y bajar el pie.

3 - Haga clic en el botén de inicio en la parte inferior derecha de la pantalla o en el botén de
inicio/parada en la parte frontal de la maquina para comenzar a coser.

4 - Haga clic en la linea de corte después de coser, y la linea de seccion automatica y la linea
inferior de la maquina.

5 - Asegurese de que la aguja se levanta en la posicion mas alta y se retira la tela para completar
la operacion de cosido.

* El usuario debe utilizar correctamente la funcién correspondiente al presionar el pie. No

provocar que la aguja descosa o se rompa, provocando lesiones corporales.



Preparacion del bordado

* El usuario debe usar la funcion bordado al presionar el pie, de lo contrario, no se bordara.

El usuario debe utilizar el bordado con diferentes patrones, utilizar hilo de bordar adecuado, el
hilo de diferentes caracteristicas y tamafos no tiene el mismo efecto, se recomienda que el
usuario utilice el hilo adecuado para bordar.
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Interfaz funcional de bordado
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Patrén de bordado elegido

1 - Encienda la alimentacion y acceda a la
interfaz principal de bordado.

2 - Haga clic en el botén de patron de
bordado incorporado para entrar a la interfaz
de seleccién de patron.

Haga clic en el icono de la letra segun sea
necesario o el icono de USB ira a la figura de

seleccion.

a - Tecla de configuracién

b - Tecla combinada

¢ - Tecla de edicion de patron

d - Icono de funcion de bordado
e - Patron de bordado incorporado
f- Letras huecas, niumeros.

g - Eltipo de entrada USB

h - Tecla Eliminar

i - Tecla de borrar

j - Patrén de borde

k - Letras, numeros, simbolos

| - Regresar a la interfaz principal
m - Letras elegantes
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3 - Interfaz de seleccién de patrén de bordado: el

usuario puede encontrar la opcién que necesita para ’/’jﬁ;u &P @ @

bordar. a ] 0 i 0 - S
5 ] T -

Haga clic en elegir patron de @

bordado

4 - Seleccione un patrén de bordado y haga clic en
la tecla de edicion de patrén en la parte superior de
la pantalla, entre en la interfaz de edicion de patron.

a - Tecla de edicion de patrén

5 - Interfaz de edicion de patrones, el usuario puede
seleccionar, segun necesita, el patrén para rotacion,
espeso, movimiento, simulaciéon de combinacién de
colores, bastidor de bordado grande, o pequefio,
etc., funcion para editar.

a - Teclas de movimiento

b - Tecla espejo

¢ - Tecla de interruptor de marco de bordado de
flores grande y pequefia

El tamafio maximo de bordado del marco de |

bordado de flores es de 100 x 100 mm, el tamafio
maximo de bordado del marco grande es de 235 x

‘ 2 X
100 mm.
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- Tecla de combinacion de colores
« > &7 &
e - Tecla de zoom - ﬁﬁ -’ I
f - Tecla de rotacion
a b
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Simulaciéon de colores parecidos

1 - Interfaz de edicién de patrones: haga clic en la

tecla de color de simulacion para entrar en el patrén

y simular la interfaz de combinacién de colores.

a — Tecla de simulador de coincidencia de colores.

2 - Simule la interfaz de combinacion de colores, el
usuario puede bordar segun sus necesidades, se
simula el fondo del patron y el color del hilo de
bordar. Para que los usuarios puedan comprender
con precision el uso del efecto de bordado con
diferentes colores de fondo .

a - Color de fondo

b - Color del hilo de bordar 1

¢ - Hilo de bordar color 2

d — Paleta de color

e - Tecla de seleccion de color

3 - Haga clic en el color de fondo y luego haga clic

en el botdn de seleccidn de color para elegir el color

de fondo que necesita.

4 - Haga clic en el color del hilo de bordar 1, 2y
luego haga clic en las teclas de seleccién de color
para seleccionar el color de puntada deseado.
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5 - Después de hacer coincidir el color, haga clic

en la pantalla, la tecla de retorno regresara a la

interfaz de edicién de patrones.

a - Tecla de retorno
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6 - Elija buenos patrones tanto si necesita o no
necesita editar, haga clic en la tecla de
confirmacion en la parte inferior derecha de la
pantalla para entrar a la interfaz de ejecucion de
flujo de bordado. £ o

w

a - Tecla de confirmacion
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7 - Interfaz de bordado: los usuarios han confirmado
que usan una buena linea, la linea inferior en su lugar,
el prensatelas y la caja de bordado instalados
correctamente después de hacer clic en la parte inferior
derecha de la pantalla para comenzar, o hacer clic en el
botdn de inicio/parada en la cubierta de la maquina para
bordar.

a - Tecla de inicio

Cuando la maquina esta bordando varios colores,

realizar un paro en cada cambio de color.

8 - Corte la linea transversal y la linea inferior después
del bordado y retire el bastidor de bordado le vantando

el pie para completar la operaciéon de bordado.

Entrada USB

1 - La maquina solo admite disefos personalizados

en el formato de entrada *DST.

2 - El usuario debe prestar atencion a que la entrada
del tamano del patron no puede ser mayor que
cuando ingresa el patron personalizado, la maquina

realmente puede coser el rango de tamano.

3 - Utilice letras o numeros del 0 al 9 para el nombre
de un archivo de patrén personalizado.

Aml] & L.@i E

w0 0 T,
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Entrada de patrén personalizado

1 - Copie el archivo de bordado de *DST en la
unidad flash USB e inserte el en el puerto USB.



2 — Entre en la interfaz principal de bordado,

haga clic en la esquina superior derecha de la a - Tecla de configuracion

pantalla para configurar la clave, luego haga

clic en importar patrén. Entre b - Introduccion del patrén

almacenamiento en disco U y la pantalla de la

maquina mostrara los archivos de patrén ¢ - Archivos de bordado en disco U

almacenados en el disco U.

—a TERZ M, mport ambroids|
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El usuario debera esperar a que la maquina reconozca después de insertar la

unidad flash USB, o hacer clic en la tecla de configuracion; es posible que no se
importe el patron, por ejemplo, cuando se ha estado mucho tiempo sin introducir
el patron, posiblemente el disco U esté dafiado, reemplace el disco U y vuelva a
intentarlo. haga clic en importar patrén si la visualizacion del archivo del disco U
en la pantalla esta vacia cuando es blanca, es posible que no haya ningun
archivo o error de formato de archivo en el disco U y no se pueda reconocer la
maquina. Vuelva a realizar la operacion después de la confirmacion.
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3 - Haga clic en el archivo de patrén de
bordado que debe importarse, luego haga
clic en la tecla de importacién en la parte
inferior derecha de la pantalla para

importar el patrén a la maquina.

a - Haga clic en la figura que desea
importar.

b - Clave de importacion.

4 - Una vez completada la importacion,
haga clic en el botén de bloqueo para
regresar a la interfaz principal del bordado.

a - Tecla de retorno.




5 - Interfaz principal de bordado, haga clic en el
icono USB en la pantalla para ver los archivos
de bordado importados.

a - Archivos de patrones personalizados
importados por USB.

El usuario puede importar los archivos segun
sea necesario durante la operacién de
eliminacion, el usuario de archivos integrados
elimina sin permiso.

Eliminacidon de patrén

1 - Haga clic en el icono del disco U en la
interfaz principal de bordado.

2 - Seleccione el patrén que desea eliminar.

3 - Elimina la clave de eliminacion.

a - Elija los patrones que necesita eliminar.

b - Tecla Eliminar

IO
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Solucién de problemas

Si la maquina falla durante el funcionamiento y no se arregla por si sola, por favor

contacte con el distribuidor o servicio postventa, no la desmonte.

pequefia.

Problemas Causa Soluciéon
Los hilos no estan bien alineados. Colocarlos correctamente
Tension superficial excesiva Ajustar la tension
. Retire los hilos anudados o reemplace el
No cose El hilo un nudo. hilo
1 El hilo de la aguja no encaja .
Bloqueada Use la aguja correcta
correctamente.
La lanzadera de giro interior rasp? la Cambiar o consultar distribuidores
linea.
La aguja de la maquina no esta Instale la aguja correctamente
instalada correctamente. gu)
La trayectoria de la puntada no es Ajustéla correctamente
5 Hilo correcta.
trenzado La tension del hilo es demasiado Ajuste de la tension del hilo.

3 | Elhilo saltar

El modelo de aguja de la maquina no
coincide

Usa la aguja correcta

Aguja detallada

Reemplazar

Las agujas de la maquina no estan
instaladas correctamente.

Instale la aguja correctamente

El hilo de la aguja no encaja
correctamente.

Reemplace con hilo de coser apropiado

La tension es demasiado grande.

Ajustar la tension

No hay
4 | alimentacién

La aguja de coser esta puesta en 0.

Establezca la longitud adecuada de la
aguja.

El diente de arrastre estd demasiado
bajo.

Elevar la altura de los dientes de
arrastre

La tela esta arrugada en la parte inferior.

Coloquela bien en la maquina

El bordado
no es
correcto, hay
falta de
colocacion,
apariencia.

on

El marco no estaba sujeto.

Sujetar correctamente la tela

No hay forro debajo de la tela.

Asegurese de agregar forros al bordar.

La tela es demasiado pesada o
gruesa, lo que hace que los brazos se
muevan.

Utilice tela de hacer cojines que
coincida con la altura del brazo de
bordado.

El hilo gira alrededor del pie.

No mueva los brazos alrededor del
brazo de bordado, no coloque ningun
objeto dentro.

Trabajar con un brazo de bordado
tocando los objetos de alrededor.

Atencion al corte del hilo que no sea
demasiado corto.
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